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1. SAISIE MANUELLE AU CLAVIER i 2 ﬁj
Somme | _Uhliséel’:l' ]
- Pointer la cellule ou faire apparaitre le résultat et taper : = a%:_m;l:\:{ 8
- Saisir la fonction désirée (Somme, min, max etc.) Moyenne
- Définir entre parenthéses la zone concernée (nom ou références) s
- [Entrée] Mz
Ou Min.
- Cliquer le bouton déroulant de I'outil : Somme automatique Attret fanctiond

- Cliquer la fonction a mettre en ceuvre
- Valider par [Entrée] ou sélectionner la zone de données a utiliser dans la formule
=> Le résultat est affiché dans la cellule et la formule dans la barre des

formUIes : Accueil Insertion Mise en page Formules Dor
f I 0 B@AE
Insérer une Somme Utilisée(s) Financier Logique Texte Date
fonction automatique = récemment ~ > Y -2 heur
Bibliothéque de fonctions
s - Jx | =SOMME(C2:C4)
A B | c | D
1 Quantité Prix unitaire Total
2 10 520€ 52,00 €
3 20 12,30€ 246,00 €
4 15 42,00€ 630,00 €
5 928,00 €
6

2. FONCTIONS PREPROGRAMMEES (ASSISTANT)

- Cliquer I'onglet : Formules
- Pointer la cellule ou faire apparaitre le résultat

Saisie Assistée d'une fonction préprogrammée
- Cliquer le bouton déroulant de la catégorie de fonction a programmer, puis cliquer la fonction désirée

automatique ~ ﬁ Logique ~ f_l Recherche et référence =
. ff, Utilisée(s) récemmem® ~ [A Texte - @ Maths et trigonométrie ~
) o . ) s i L
Saisir les références ou parametres demandés par I'assistant @ Finandier - 00 Dut= ot heine~ i P e Tonetians ~

Bibliothéque de fonctions

) Cllquer le bouton : OK f. rlnsérer une fonction ‘M‘
Ou # Recher foncti
- Cliquer I'outil : Insérer une fonction s Rehelchet ne fonchon' e
si oK
Ou sélectionnez une catégorie : Recommandé E
- Dans la zone Sil.! haut, saisir le nom de la fonction, puis cliquer le Y| Saerorne: e focwton'
bouton OK situé a droite & R

m

- Dans la zone du dessous sélectionner la fonction & programmer ——
- Cliquer : OK du bas de la fenétre

_log ! si_vraivaleur_si_faux)

Vérifie si la condition est le;peche'e et renvoie une valeur si le résultat d'une
condition que vous avez spédfiée est VRAI, et une autre valeur si le résultat est

FAUX.
Ernemate [ox ][ e |
[ Arguments de la fonction |i&-’t1_i-]
ECARTYPE
Nombre1l  [ENaR || = {05252
Nombre2 || = nombr
- Saisir les références ou paramétres demandés par I'assistant s
- C|iquer . OK évmrgm-t\.-pga'uupnpjamﬂmmmmmmmmam(m;ﬁvmswemmmm
Téchantilon).

Nombrel: nombre1;nombre2;... représentent de 14 255 nombres correspondant & un
échantilon de population et peuvent étre des nombres ou des références qui
contennent des nombres.

Résultat = 25,74645607
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