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Entrainement 48 

Savoirs faire  Graphiques 3D 

Prérequis  Avoir réalisé l’entrainement 46 

Durée 10 minutes 

 
1. Ouvrir Excel  
 
2. Saisir et mettre en forme le tableau suivant ou ouvrir 

le classeur : Graphique créé dans l’entrainement 
précédent 

 
 
 
 

 
3. Concevoir le graphique 3D suivant (Votre graphique peut être différent selon l’application utilisée) : 
 

 
 
4. Créer le graphique 3D suivant (Votre graphique peut être différent selon l’application utilisée) : 
 

 
 
5. Enregistrer le classeur sous le nom : Graphique 
 
6. Fermer le classeur 
 
7. Fermer l’application 
 
 
 
 


