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Une animation est un effet visuel appliqué a un composant d’une diapositive (Bloc de texte, image, fleche ou autre élément). Attention
de ne pas la confondre avec la transition qui est un effet visuel appliquer lors d’'un changement de diapositive.

1. PARAMETRER UNE ANIMATION

- Activer la diapositive a traiter

- Onglet : Animations

- Cliquer I'objet a traiter (Texte, Image, etc.)

- Sélectionner une animation prédéfinie dans la zone : Animations

Accueil Insérer Création Transitions Animations Diaporama Révision Affichage Compléments ACROBAT Format Q@ Recherct
* . l ’ ¢ 'l* %.1VOIetAnimation P Démarrer: |Au clic ~ | Réorganiser I'animation
A w N ﬁ - Ot A Déclencheur = (D Durée: 00,50  -| 4 Déplacer antérieurement
percu Aucune Apparaitre Fondu Entrée brus.., |- | Cptions  Ajouter une . — - A )
- il T et~ animation - ¥ Reproduire 'animation @DE|EI: 0000 Déplacer ultérieurement
Apercu Animations ] Animation avancée Minutage

/
- Paramétrer son effet a I'aide de I'outil : Options d’effet

- Sélectionner le mode de déclenchement b Démarrer : | Au dic
- Saisir la durée de I'animation (vitesse) <:
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- Recommencer avec chaque élément & paramétrer Securits et drait d acces

' Cebid Business posséde principal trois ni d’accés :

= Les animations sont numérotées dans I'ordre d’exécution
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2. AJOUTER UNE ANIMATION A UN MEME OBJET
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- Cliquer l'objet a traiter
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Ajouter une
animation *

- Cliquer l'outil puis sélectionner I'animation désirée

- Paramétrer I'animation comme indiqué ci-dessus

3. MODIFIER UNE ANIMATION

- Cliquer le numéro de I'animation a modifier

- Sélectionner une nouvelle animation (voir ci-contre)
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4. MODIFIER L’ORDRE DES ANIMATIONS REarganiserE anmion
- Cliquer le numéro de I'animation & déplacer 4 Déplacer antérieurement
- Cliquer les boutons de déplacement a droite du ruban d’outils ¥ Déplacer ultérieurement

5. SUPPRIMER DES ANIMATIONS

- Cliquer le numéro de I'animation a supprimer — [Suppr]

6. TESTER UNE ANIMATION
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- Cliquer le bouton “—=—'a gauche du ruban d’outils




